Szkola Podstawowa w Waksmundzie

Wymagania edukacyjne niezb¢dne do uzyskania poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z INFORMATYKI DLA KL. 7 szkoly podstawowej, warunki i tryb uzyskania
wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej, warunki i tryb przekazywania

rodzicom informacji o postepach i trudnosciach ucznia w nauce i zachowaniu

I. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na
lekcji, prace dodatkowe oraz szczegoélne osiggniecia.

1.

Sprawdziany moga wymagac¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdza¢
praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia
po realizacji dziatu podrgcznika.
Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac
je, nauczyciel bierze pod uwagg:

e wartos¢ merytoryczna,

» stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannosc i estetyke.
Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczna wypowiedzi,

* Sposob formutowania wypowiedzi.
Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowga uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez

nauczyciela.
e Przy wystawianiu oceny za prace domowga nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow i
minusow lub oceny.
Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe
wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten
rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczna pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

e wktad pracy ucznia,

*  Sposob prezentacii,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegélne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
migdzyszkolnych).

Il. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

1.

agkrwn

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac raz w semestrze, po
uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianow wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i éwiczen praktycznych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegoétowe informacje o wynikach i postgpach w pracy
ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego
przez szkote).



6. Uczen ma obowiazek uzupetié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z nieobecnosci),
biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze
online).



W PRZYPADKU EDUKACJI ZDALNEJ:

Formami sprawdzania i monitorowania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow sa:

— zwrotne prace pisemne zadane przez nauczyciela do samodzielnego wykonania, w postaci skanow,
zrzutow ekranu lub zdje¢ plikow tekstowych, np. uzupetnionych kart pracy, prac praktycznych oraz
innej dziatalnosci;

— wypowiedzi uczniow, komentarze i glosy w dyskusji podczas zaj¢¢ glosowych lub gtosowo-wizyjnych
prowadzonych na platformie (innym komunikatorze) w czasie rzeczywistym;,

— rozwigzywanie przez uczniow quizow, testow, diagramow, krzyzowek, tekstow z lukami i innych zadan
interaktywnych;

— prezentacje multimedialne, projekty, albumy.

Glownym Kkryterium oceniania osiagni¢¢ uczniow jest ich udzial w zajeciach, rozumiany jako:

— systematyczne realizowanie zadan wyznaczonych przez nauczycieli;

— dotrzymywanie ustalonych terminow;

— uczestniczenie w zajeciach online prowadzonych przez nauczycieli;

— wilasna aktywnos¢ i kreatywnos¢ uczniow

— Doceniane bedg rowniez inne formy aktywno$ci ucznidow wypracowane z nauczycielem w nauce na
odleglos¢ np.: zaangazowanie w prace, samodzielnos¢ w wykonywaniu zadan, ale takze umiejgtnosé
wspotpracy z innymi uczniami.

Sposobami oceniania osiagnie¢ uczniow sg:
— komentarze stowne (pisemne lub ustne), recenzje otrzymywanych prac (jako elementy oceniania
ksztattujacego);
— skala ocen 1-6

Oceng¢ roczna wystawia si¢ z uwzglednieniem:
— oceny uzyskanej na I pétrocze;
— ocen biezacych uzyskanych w nauczaniu na odlegtos¢;

Uczen i jego rodzice beda skutecznie informowani o ocenach biezacych zaraz po ich wystawieniu, za
pomocg dziennika elektronicznego



II1. Wymagania na poszczegolne oceny

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

Dzial 1. KOMPUTER

-wymienia dwie dziedziny, w
ktorych wykorzystuje sig
komputer

-identyfikuje elementy
podstawowego zestawu
komputerowego

-wyjasnia, czym jest program
komputerowy

-wyjasnia, czym jest system
operacyjny

-uruchamia programy
komputerowe

- kopiuje, przenosi oraz usuwa
pliki i foldery, wykorzystujac
schowek

-wyjasnia, czym jest ztosliwe
oprogramowanie

-wymienia cztery dziedziny, w
ktorych wykorzystuje si¢ komp.

- opisuje cztery najpopularniejsze
rodzaje komputeréw: komputer
stacjonarny, laptop, tablet,
smartfon

-nazywa i omawia przeznaczenie
popularnych urzadzen
peryferyjnych

- przestrzega zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy przy komp.

- wymienia rodzaje programow
komputerowych

-wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla komputerow.

- kopiuje, przenosi oraz usuwa
pliki i foldery, wykorzystujac
metodg ,,przeciagnij i upus¢”

- wyjasnia, dlaczego nalezy robi¢
kopie bezpieczenstwa danych

- wymienia rodzaje ztosliwego
oprogramowania

-wymienia sze$¢ dziedzin, w
ktérych wykorzystuje si¢ komp.

- opisuje rodzaje pamigci masowej

-omawia jednostki pamigci mas.

-wstawia do dokumentu znaki,
korzystajac z kodow ASCII

- przyporzadkowuje program
komputerowy do odp. kategorii

-wymienia trzy popularne systemy
operacyjne dla urz. mobilnych

- przestrzega zasad etycznych
podczas pracy z komputerem.

-kompresuje i dekompresuje pliki i
foldery, wykorzystujac popularne
programy do archiwizacji (np.
winrar, winzip) oraz funkcje
systemu operacyjnego

-sprawdza, ile miejsca na dysku
zajmuja pliki i foldery

- zabezpiecza komputer przed
wirusami, instalujac program
antywirusowy

-wymienia osiem dziedzin, w
ktorych wykorzystuje sig
komputery

-wyjasnia, czym jest system
binarny (dwojkowy) i dlaczego
jest uzywany do zapisywania
danych w komputerze

-samodzielnie instaluje
programy komputerowe

-wymienia i opisuje rodzaje
licencji na oprogramowanie

- stosuje skroty klawiszowe do
kopiowania, przenoszenia oraz
usuwania plikow i folderow

- zabezpiecza komputer
zagrozeniami innymi niz
wirusy komputerowe

Dzial 2. GRAFIKA KOMPUTEROWA

- otwiera dokument ze
wskazanego miejsca

- zapisuje dokument we
wskazanym miejscu

-tworzy nowy dokument w
programie GIMP.

-Wymienia trzy sposoby
pozyskiwania obrazéw
cyfrowych

- otwiera obraz ze wskazanego
pliku

- zapisuje zmiany wprowadzone w
obrazie

- stosuje filtry w programie GIMP.

-tworzy rysunek za pomocg
podstawowych narzgdzi
programy GIMP i zapisuje ten
rysunek w pliku

- zaznacza fragmenty obrazu

-wykorzystuje schowek do
kopiowania i wklejania
fragmentéw obrazu.

- zaznacza, kopiuje i wkleja
fragmenty obrazu

-tworzy animacje z
zastosowaniem filtra w
programie GIMP.

-wymienia rodzaje grafiki
komputerowej

- opisuje zasady tworzenia
dokumentu komputerowego

- zmienia ustawienia narzedzi

-wymienia etapy skanowania
i drukowania obrazu

- wymienia operacje dotyczace
koloru

- zapisuje obraz w wybranym
formacie

-drukuje obraz z pliku.

- wyjasnia roznice mi¢dzy
kopiowaniem a wycinaniem
fragmentu obrazu

-omawia znaczenie warstw obrazu
w programie GIMP

-tworzy i usuwa warstwy w
programie GIMP

- umieszcza napisy na obrazie w
programie GIMP.

- stosuje podstawowe narzg¢dzia
selekcji

-tworzy proste animacje
w programie GIMP

-uzywa narzgdzia inteligentne
nozyce programu GIMP

-wymienia trzy formaty plikow
graficznych

-tworzy w programie GIMP
kompozycje z figur
geometrycznych

- sprawdza rozmiar pliku.

- ustawia parametry skanowania i
drukowania obrazu

-wykonuje operacje dot. koloru

-korzysta z podgladu wydruku
dokumentu.

-wyjasnia, czym jest i do czego
shuzy schowek

-uzywa skrotow klawiszowych do
wycinania, kopiowania i
wklejania fragmentow obrazu

-uzywa narzgdzi selekcji
dostepnych w programie GIMP

- zmienia kolejno$¢ warstw obrazu
w programie GIMP.

-wyjasnia, czym jest selekcja
w edytorze graficznym

- charakteryzuje narzedzia selekcji
dostepne w programie GIMP

-uzywa narzedzi selekcji podczas
tworzenia fotomontazy w
programie GIMP.

- charakteryzuje rodzaje grafiki
komputerowej

- zapisuje obrazy w réznych
formatach

-wyjasnia, czym jest plik

- wyjasnia, czym jest $ciezka
dostepu do pliku.

-wyjasnia, czym jest
rozdzielczo$¢ obrazu

- charakteryzuje parametry
skanowania i drukowania
obrazu

-poprawia jakos$¢ zdjecia.

- wyjasnia réznice pomi¢dzy
ukrywaniem a usuwaniem
warstwy

-taczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP

- wskazuje roznice migdzy
warstwa tlo a innymi
warstwami obrazéw w
programie GIMP.

- pracuje na warstwach podczas
tworzenia

-animacji w programie GIMP

-korzysta z przeksztatcen obrazu
w programie GIMP.

Dzial 3. INTERNET

-wyjasnia, czym sg sie¢
komputerowa i Internet

- przestrzega przepisow prawa,
korzystajac z Internetu.

- przestrzega netykiety w trakcie
komunikacji przez sie¢ i internet

-odbiera i wysyta poczte
elektroniczna.

- sprawnie postuguje si¢
przegladarka internetowa

-wymienia rodzaje sieci komp.

-omawia budowg sieci komp.

-wyszukuje inf. w Internecie

- przestrzega zasad bezp. podczas
korzystania z sieci i Internetu.

- pobiera pliki z Internetu

- dodaje zataczniki do wiadomosci

- przestrzega postanowien licencji,
ktorymi objete sa materiaty
pobrane z Internetu

-unika zagrozen zwigzanych z
komunikacja internetowa.

- kopiuje teksty znalezione w
Internecie i wkleja do innych
programéw komputerowych

- zapamigtuje znalezione strony
internetowe w pamigci
przegladarki (w Ulubionych lub w
Zaktadkach).

- korzysta z komunikatorow
internetowych do
porozumiewania si¢ ze
znajomymi

-wkleja pobrane z Internetu obrazy
do edytora tekstu.

- wyjasnia réznice pomi¢dzy
klasami sieci komputerowych

- dopasowuje przegladarke
internetowa do swoich potrzeb.

-korzysta z chmury
obliczeniowej podczas
tworzenia projektow

grupowych.




ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

Dzial 4. ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

-wyjasnia, czym jest algorytm.

-wyjasnia, czym jest
programowanie

- wyjasnia, Czym jest program
komputerowy

- buduje proste skrypty w jezyku
Scratch

- buduje proste skrypty w jezyku
Scratch

-uzywa podstawowych polecen
jezyka Logo do tworzenia
prostych rysunkow.

- wymienia etapy rozwigzywania
problemow

-opisuje algorytm w postaci listy
krokow

-omawia roéznice pomi¢dzy kodem
zrodlowym a kodem wynikowym

- thlumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

- tlumaczy, do czego uzywa si¢
zmiennych w programach

- przedstawia algorytm w postaci
schematu blokowego

-omawia budowe okna Scratch

- wyja$nia, czym jest skrypt

- stosuje powtarzanie polecen
(iteracj¢) w skryptach

-dodaje nowe duszki

-dodaje nowe tta

-omawia budowg okna programu
Logomocja

-tworzy petle w jezyku Logo,
uzywajac polecenia Powtorz.

- opisuje algorytm w postaci
schematu blokowego

-wymienia przykladowe
srodowiska programistyczne

- stosuje podprogramy
w budowanych algorytmach

-wykorzystuje sytuacje warunkowe
w budowanych algorytmach

-uzywa zmiennych w skryptach
budowanych w jgzyku Scratch

-wykorzystuje sytuacje warunkowe
w skryptach w jezyku Scratch

- konstruuje procedury bez
parametrow w jezyku Scratch

-uzywa sytuacji warunkowych

-korzysta ze zmiennych

- wykonuje petle Powtorzeniowe
(iteracyjne) w skryptach
budowanych w jezyku Scratch

-wykorzystuje sytuacje warunkowe
w jezyku Logo

-uzywa zmiennych w jezyku Logo.

-samodzielnie buduje ztozone
schematy blokowe do
przedstawiania r6znych
algorytmow

-buduje ztozone schematy
blokowego stuzace do
przedstawiania
skomplikowanych algorytmow

- konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkow)
w algorytmach

- konstruuje procedury z
parametrami w jezyku Scratch

-dodaje do gry tworzonej w
jezyku Scratch nowe
(trudniejsze) poziomy

-tworzy procedury z
parametrami i bez parametrow
W jezyku Logo

- zmienia domy$lng postaé w
programie Logomocja.

Dzial 5. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

-wyjasnia, czym jest dokument
tekstowy

- pisze tekst w edytorze tekstu

-wlacza podglad znakoéw
niedrukowanych w edytorze
tekstu

-wymienia dwie zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

-wymienia dwie zasady doboru
parametrow formatowania tekstu

-zna rodzaje stownikow w
edytorze tekstu

-wstawia obraz do dokumentu
tekstowego

-wykonuje operacje na
fragmentach tekstu

-wstawia w dowolny sposdb obraz
do dokumentu tekstowego

- wstawia proste rownania do
dokumentu tekstowego

-wykonuje zrzut ekranu i wstawia
go do dokumentu tekstowego

-korzysta z domyslnego tabulatora
w edytorze tekstu

-drukuje dokument tekstowy

- wstawia do dokumentu
tekstowego prosta tabele

- wstawia do dokumentu
tekstowego list¢ numerowana lub
wypunktowana

-wstawia naglowek do dokumentu
tekstowego

- wstawia stopke do dokumentu
tekstowego

-wyszukuje stowa w dokumencie
tekstowym

-wstawia przypisy dolne w
dokumencie tekstowym

-dzieli caty tekst na kolumny

-odczytuje statystyki z dolnego
paska okna dokumentu

- pisze tekst w edytorze tekstu.

- wyjasnia pojecia: akapit, wciecie,
margines

-tworzy nowe akapity
w dokumencie tekstowym

- stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu

- korzysta ze stownika
ortograficznego w edytorze tekstu

-korzysta ze stownika synonimow
w edytorze tekstow

-wymienia trzy zasady
redagowania dok. tekstowego

-wymienia trzy zasady doboru
parametrow formatowania tekstu

- stosuje rozne sposoby otaczania
obrazow tekstem

-korzysta z gotowych szablonow
podczas tworzenia dokumentu

- przemieszcza obiekty
w dokumencie tekstowym

- osadza obraz w dok. tekstowym

-modyfikuje obraz osadzony
w dokumencie tekstowym

- wstawia i modyfikuje obraz jako
nowy obiekt w dokumencie

- wstawia indeksy dolny i gorny w
dokumencie tekstowym

-wstawia do dokumentu
tekstowego réwnania o §rednim
stopniu trudnos$ci

-wymienia zast. tabulatorow

- stosuje spacje nierozdzielajaca

- stosuje style tabeli

- stosuje rozne formaty numeracji i
wypunktowania

-wstawia numer strony w stopce
dokumentu tekstowego

-zmienia wyszukane stowa za
pomocg opcji zamien

- dzieli fragmenty tekstu na
kolumny

- przygotowuje harmonogram w
edytorze tekstu

- przygotowuje kosztorys w
edytorze tekstu.

- otwiera dokument utworzony
w innym edytorze tekstu

- zapisuje dokument tekstowy
w dowolnym formacie

- kopiuje parametry formatowania
tekstu

-wymienia kroje pisma

-wymienia cztery zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

-wymienia cztery zasady doboru
formatowania tekstu

- stosuje zasady redagowania tekstu

- przycina obraz wstawiony do
dokumentu tekstowego

-formatuje obraz z
wykorzystaniem narzedzi z grupy
Dopasowanie

- zna co najmniej trzy uklady
obrazu wzgledem tekstu

- wyjasnia zasade dziatania
mechanizmu OLE

-wymienia dwa rodzaje obiektow,
ktére mozna osadzi¢ w
dokumencie tekstowym

-wykonuje zrzut aktywnego okna i
wstawia go do dokumentu
tekstowego

-zna rodzaje tabulatoréw
specjalnych

-wymienia zalety stosowania
tabulatorow

- formatuje komorki tabeli

-zmienia szer. kolumn i wierszy

-modyfikuje nagtéwek dokumentu
tekstowego

-modyfikuje stopke dokumentu
tekstowego

-modyfikuje parametry podziatu
tekstu na kolumny

- opracowuje projekt graficzny e-
gazetki

-taczy ze soba kilka dokumentow

- wspolpracuje z innymi podczas
tworzenia projektu grupowego.

-ustala interlini¢ pomi¢dzy
wierszami tekstu oraz
odleglosci pomigdzy akapitami

-wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady redagowania
dokumentu tekstowego

-wymienia i stosuje wszystkie
omoéwione zasady doboru
parametrow formatowania
tekstu

-rozumie rozne zastosowania
krojow pisma

-zna i charakteryzuje wszystkie
uktady obrazu wzglgdem tekstu

-grupuje obiekty w edytorze
tekstu

-wymienia wady i zalety
réznych technik umieszczania
obrazu w dokumencie
tekstowym i stosuje te techniki

-wymienia trzy rodzaje
obiektow, ktore mozna osadzié¢
w dokumencie tekstowym, oraz
ich aplikacje zroédlowe

- formatuje zrzut ekranu
wstawiony do dokumentu
tekstowego

- wstawia rownania o wyzszym
stopniu trudnosci do
dokumentu tekstowego

- zna zasady stosowania spacji
nierozdzielajacych w tekscie

- stosuje tabulatory specjalne

-tworzy listy wielopoziomowe

- stosuje reczny podziat wiersza

-wyszukuje i zamienia znaki w
dokumencie tekstowym

-roznicuje tre$¢ nagtowka i
stopki dla stron parzystych i
nieparzystych dokumentu
tekstowego

- wyjasnia, na czym polega
podziat dokumentu na sekcje

- zapisuje dokument tekstowy w
formacie pdf.




Uwaga: Spelienie wymagan z poziomu wyzszego uwarunkowane jest spetnieniem wymagan nizszych, co
oznacza, ze ubiegajac si¢ o kolejng, wyzsza oceng, uczen musi mie¢ opanowane rowniez zagadnienia
przyporzadkowane ocenie nizszej (zgodnie ze schematem).

Wymagania wykraczajace - ocena ,,celujacy” obejmuja wszystkie wymagania na stopien bardzo dobry

i ponadto uczen ma osiagnigcia :

wykraczajace ponad program, wiedze i umiejetnosci oryginalne, tworcze, taczy wiedze i umiejetnosci
z roznych dzialow informatyki, wykonuje dodatkowe zadania,

w konkursach i olimpiadach informatycznych

z wlasnej inicjatywy poglebia swoja wiedze i umiejetnosci, korzystajac z réznych zrddel,

poszukuje zastosowan zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych

i nietypowych,

dzieli si¢ swoja wiedzg i umiejetnosciami z innymi uczniami.

Uczen otrzymuje ocene¢ niedostateczna, ktory nie opanowat wymagan koniecznych na oceng dopuszczajaca.



